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ARGOMENTI SVOLTI CON DIDATTICA INTEGRATA A DISTANZA

ARGOMENTI

TIPOLOGIA DI INTERAZIONE

APPLICATIVI UTILIZZATI

Dall’algoritmo strutturato al registrazione lezione classroom

programma video lezione meet

° Generalita, equivalenza e

ottimizzazione degli algoritmi

° Dalla teoria alla pratica

. Gli schemi di composizione Registro Elettronico Axios

fondamentali Plat'gafornja [_)AD C!assroom
— — Registrazioni Nimbus

° | cicli post-condizionale e pre- Video lezioni Meet

condizionale

° Il ciclo For con il contatore

° Esempi di applicazione

Menaggio, 15 giugno 2022

IL DOCENTE
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